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ABSTRACT

Higher education in health has a very important role in providing quality human resources. The quality referred
to is closely related to the quality of lecturers and the learning evaluation system so that university graduates will
be ready and able to follow the policy of implementing the graduate competency test as a requirement for obtaining
a competency certificate and registration certificate (STR). In practice, the evaluation of student learning generally
uses a computer-based examination model (Computer Based Test - CBT). The questions written by the question
writers were inputted into the CBT application to be tested on students. The problem faced is that there is no analysis
of the questions that have been tested so that students do not get detailed feedback on the results of their exams.
Likewise, the question writers could not know the quality of the questions they wrote.

Keywords: Information System, Computer Based Test, Item Bank Administration

1. PENDAHULUAN

Pendidikan tinggi memiliki peran yang sangat
penting dalam menyediakan sumber daya
manusia yang berkualitas. Kualitas dimaksud
sangat terkait dengan kualitas dosen dan sistem
evaluasi  pembelajaran  sehingga  lulusan
perguruan tinggi akan siap dan mampu bersaing
dalam dunia kerja nantinya. Di fakultas
kedokteran untuk dapat melakukan aktivitas
pelayanan kesehatan seorang dokter harus
mengikuti kebijakan penerapan uji kompetensi
lulusan sebagai syarat mendapatkan sertifikat
kompetensi dan surat tanda registrasi (STR). Jenis
atau tipe soal ujian yang digunakan berupa soal
pilihan berganda dengan lima pilihan jawaban
soal. Beberapa fakultas kesehatan mulai
mengembangkan sistem untuk mengoptimalkan
kegiatan ujian ujian, salah satu sistem yang
dikembangkan menggunakan model ujian
berbasis komputer (Computer Based Test — CBT).

Manajemen soal dan ujian diperlukan agar
dapat membantu dosen dalam memberikan
informasi terkait ujian. Informasi tersebut dapat
berupa jadwal ujian dan soal-soal ujian.
Pengelolaan soal dan ujian yang masih sering
dilakukan secara konvensional tersebut perlu
dioptimalkan demi menunjang proses evaluasi
yang lebih baik. Oleh karena itu, dibutuhkan

sebuah sistem untuk membantu mengelola data
soal dan ujian, baik penginputan soal ujian
ataupun pengerjaan ujian jadi lebih mudah oleh
mahasiswa. Cara tersebut bisa menghemat waktu
dosen yang akan menyampaikan informasi,
mudah dalam akses kegunaan, sehingga bagian
admnistrator, dosen, maupun mahasiswa bisa
merespon dan menerima informasi terkait ujian
tersebut semakin cepat dan akurat.[1]

Adanya bank soal akan membantu dosen dan
pengelola soal ujian dalam mendokumentasikan
soal ujian, mengetahui sejarah pemakaian soal
yang telah dibuat dan dapat memakai soal — soal
yang sebelumnya pernah dibuat untuk ujian
berikutnya.[2]

Pada fakultas kedokteran XYZ ini, sudah ada
sistem berbasis komputer (CBT) yang mana dapat
melakukan ujian secara online menggunakan
komputer. Permasalahan yang dihadapi adalah
ketika akan melakukan ujian, soal harus
diinputkan ulang sehingga kurang efektif dalam
pelaksanaannya. Disisi lain sisetem CBT juga
belum dilengkapi fitur yang digunakan
menganalisis soal ujian.

Dari latarbelakang yang sudah diuraikan
diatas, penulis ingin membuatkan rancangan
sistem Item Bank Administrator (IBA) yang mana
sistem ini nantinya dapat digunakan untuk
menyimpan soal (Bank Soal), menganalisis
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kualitas butir soal ujian, menghasilkan laporan
umpan balik kepada mahsiswa secara mendetail
dan mempermudah dosen dalam memanajemen
soal ujian. IBA ini akan terhubung dengan sistem
CBT yang sudah tersedia disana.

2. METODE PENELITIAN
2.1 Metode Penelitian

Penelitian ini  bertujuan untuk membuat
rancangan sistem Bank Soal dan Item Bank
Administration (IBA) difakultas kedokteran XYZ
untuk mempermudah dosen dan karyawan dalam
menyimpan dan menganalisis soal yang akan
digunakan pada ujian. Secara teoritis, hasil
penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan bagi
para peneliti di bidang rekayasa perangkat lunak
dalam pembuatan bank soal dan analisis butir
soal. Secara praktis, hasil penelitian ini dapat
digunakan oleh pengembang aplikasi IBA dan
oleh stakeholder di fakultas dalam mengetahui
kualitas soal yang dihasilkan oleh para penulis
soal yang nantinya dikeluarkan pada saat ujian.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1. Inisialisasi. Tahap awal merupakan studi
kelayakan sistem. Termasuk di dalamnya
adalah analisis kebutuhan sistem berdasarkan
alur kerja maupun Kkebijakan Standar
Operasional Prosedur (SOP) yang sudah ada.

2. Perancangan  Sistem.  Hasil  analisis
diterjemahkan dalam bentuk rancangan sistem
yang kemudian akan disepakati oleh kedua
pihak sebagai acuan pengembangan sistem.

3. Pengembangan Sistem. Dalam tahap ini
dilakukan implementasi terhadap hasil
perancangan pada tahap sebelumnya untuk
menghasilkan  produk berupa software.
Termasuk di dalam tahap ini adalah:

a. Pemrograman

b. Testing

c. Quality Assurance
d. Dokumentasi

4. Instalasi. Dalam tahap ini produk software
diinstalasikan, dioperasikan dan dimanfaatkan
pihak kampus. [3]

2.2 Pembahasan

Dalam pembuatan sistem bank soal dan bank
analis butir soal ini, penulis menitik beratkan pada
3 karakteristik dalam pembuatan soal.

1. Tingkat kesukaran butir soal

Tingkat kesukaran butir soal (Item
Difficulty) adalah angka  yang
menunjukkan besarnya proporsi peserta
tes yang menjawab benar pada suatu butir
soal. [4]

Untuk mencari tingkat kesukaran soal
menggunakan persamaan 1. [5]

nB
TK = T 100% ...(1)

Keterangan:
nB = Jumlah peserta menjawab
benar
N = Jumlah seluruh peserta

2. Daya Beda Butir Soal

Daya pembeda butir soal berfungsi
untuk melihat kemampuan butir soal
dalam membedakan peserta tes antara
peserta tes yang berkemampuan tinggi
dengan peserta tes yang berkemampuan
rendah. Untuk mencari daya beda soal
menggunakan persamaan 2.[5]

BA— BB

DP = NA

x 100 %....(2)

Keterangan:
BA = Jumlah Benar Kelompok A BB
= Jumlah Benar Kelompok B NA =
Jumlah Peserta A atau B
3. Kualitas dan Keefektifan Pengecoh
Kualitas pengecoh dianggap baik bila
jumlah siswa yang memilih pengecoh itu
sama atau mendekati jumlah yang ideal.
Atau biasanya suatu soal dianggap
pengecohnya efektif apabila masing-
masing pengecoh dipilih minimal oleh
satu peserta. Untuk mencari nilai kualitas
pengecoh digunakan persamaan 3.[5]

nPc
= l:y‘ G
IPec (N —nB)/(Alt - 1) x100 % .. (3)
Keterangan :
IPc = Indeks Pengecoh
nPc = Jumlah siswa yang memilih

pengecoh itu.
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N = Jumlah seluruh subjek yang
ikut tes

nB = Jumlah subjek yang
menjawab benar pada butir
tersebut

Berikut merupakan desain sistem Iltem Bank
Administration :

Item Analysis
Fakultas Kecoktaran

Gambar 1. Tampilan Awal Sistem

Gambar 2. Tampilan Login Admin
T ——T—

Gambar 3. Tampilan Login Mahasiswa

Untuk memanfaatkan sistem ini akan
dibuatkan user name password sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Tiap — tiap pengguna
memiliki hak akses yang berbeda. Di sistem ini
terdapat 3 kategori user, yaitu: super admin,
admin, dan mahasiswa. Super admin merupakan
user yang mana aksesnya dapat memodifikasi
segala fitur yang ada di dalam sistem. Admin
merupakan user yang aksesnya hanya untuk
menjalakan sistem seperti upload soal, modifikasi
soal, menambahkan data mahsiswa, dll. User
yang ketiga adalah mahasiswa, user ini digunakan
mahasiswa untuk login dan mengerjakan soal
saja. Selain itu mahasiswa juga dapat mengecek
hasil ujiannya jika sudah selesai mengerjakan soal
ujian.

Item Analysis

Fauitas Kedokeoran

Gambar 6. Tampilan Login Sukses Super Admin
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Gambar 7. Tampilan Manajemen User
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Gambar 8. Tampilan Menu Ujian Berdasarkan
Mata Kuliah
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Gambar 9. Tampilan Soal Ujian Ketika Sudah
Dipilih
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Gambar 10. Tampilan Soal Ujian dengan
Keterangan Tingkat Kesukaran
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Gambar 11. Tampilan hasil Ujian Mahasiswa
beserta Nilai

Gambar 12. Tampilan Unggah Pertanyaan

Gambar 13. Tampilan Unggah Jawaban
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Gambar 14. Tampilan Login Mahasiswa Jika
belum pernah mengikuti Ujian

.............

Gambar 15. Tampilan Login Mahasiswa Jika
sudah pernah mengikuti Ujian
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Gambar 16. Tampilan Nilai Mahasiswa Pada
Mata Kuliah Yan Pernah diikuti

3 Landasan Teori

Berdasarkan teori yang menjadi rujukan

dalam penelitian ini, diantaranya :

1.

Rancang

Menurut R. Pressman, Rancang adalah
serangkaian prosedur untuk menerjemahkan
hasil analisa dari sebuah sistem ke dalam
bahasa pemrograman untuk mendiskripsikan
dengan detail bagaimana  komponen-
komponen sistem diimplementasikan.[3]
Aplikasi

Pengertian  Aplikasi menurut (Jogiyanto,
2010) adalah penggunaan dalam suatu
komputer, instruksi  (instruction) atau
pernyataan  (statement) yang  disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat
memproses input menjadi output.[6]

Sistem

Sistem adalah sekumpulan komponen yang
saling berhubungan dan bekerjasama untuk
mencapai tujuan.[3]

Informasi

Informasi adalah Segala sesuatu yang dapat
dimanfaatkan sebagai dasar pengambilan
keputusan pada dasarnya dapat
dikelompokkan sebagai informasi.[3]

Bank Soal

Bank Soal adalah kumpulan dari butir-butir
soal yang terorganisir mulai dari penyusunan
dan penyimpanannya dengan menggunakan
suatu informasi seperti nomor soal, indikator,
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maupun indeks soal yang dapat memudahkan
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