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ABSTRACT 

 

 Abstract – Computer laboratories play a role in improving the quality of education as a support for 

practical activities. Students can access anywhere to upload practice payment slips. The object of research includes 

a web application to upload payment slips for each practical course in the semester implemented. The research 

method uses the Rapid Application Development (RAD) method with a waterfall model approach. The test results 

use the blackbox method with the appropriate functionality. Student payment slips can be viewed by admin and 

lecturers simultaneously or one by one and can export and print data. 

 
Keywords: Application, Waterfall, Blackbox, Payment Slip 

. 
ABSTRAK 

 

Abstrak – Laboratorium komputer berperan dalam meningkatkan kualitas pendidikan sebagai penunjang 

kegiatan praktek. Mahasiswa dapat mengakses dimana saja untuk upload slip pembayaran praktek. Objek 

penelitian meliputi aplikasi web untuk upload slip pembayaran untuk setiap mata kuliah praktek pada semester 
telaksana. Metode penelitian menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dengan pendekatan 

model waterfall. Hasil pengujian menggunakan metode blackbox dengan fungsionalitas yang sesuai. Slip 

pembayaran mahasiswa dapat dilihat oleh admin dan dosen secara bersamaan maupun satu persatu serta dapat 
melakukan export dan print data.  

 

Keywords: Aplikasi, Waterfall, Blackbox, Slip Pembayaran  

 

 

1. PENDAHULUAN  
 

Kehadiran teknologi informasi dan 

komunikasi, terutama komputer dan internet 

sudah lama dimanfaatkan dalam berbagai 

bidang. Komputer dan internet bisa mendukung 

mahasiswa untuk belajar di luar kelas serta 

mahasiswa dapat belajar dimanapun karena 

materi perkuliahan dapat diakses langsung 

melalui internet. Berbagai buku dalam bentuk 

digital atau yang sering disebut e-book atau 

beragam hasil penelitian bisa diperoleh dengan 

mudah sehingga dapat membantu setiap orang 

yang ingin mencari atau mengembangkan 

pengetahuan [1]. 

Laboratorium komputer merupakan salah 

satu unit penting pelaksana teknis yang 

mendukung fungsi perguruan tinggi dibidang 

pelayanan dan pengembangan teknologi 

informasi baik yang berhubungan dengan sistem 

perangkat lunak, perangkat keras maupun 

jaringan. Laboratorium komputer berperan 

penting dalam meningkatkan kualitas 

pendidikan serta sebagai penunjang kegiatan 

praktek mahasiswa dalam menerapkan teori dan 

konsep yang didapatkan diperkuliahan [2].  

Perguruan Tinggi Universitas Islam 

Makassar terdiri dari beberapa Fakultas yaitu: 

Fakultas Sospol, Fakultas MIPA, Fakultas 

Teknik, Fakultas Agama, Fakultas Ilmu 

Pendidikan, Fakultas Kesehatan, Fakultas 

Pertanian. Universitas Islam Makassar juga 

mempunyai fasilitas Laboratorium Komputer 

sebagai tempat Mahasiswa dari berbagai 

Fakultas melakukan praktek ilmu komputer 

seperti: praktek aplikasi perangkat lunak yang 

dikembangkan oleh microsoft office, praktek 

desain corel dan photosop, SPSS, Matlab.  

Mahasiswa yang praktek di Laboratorium 

Komputer, harus menyelesaikan pembayaran 

sebelum praktek dengan memperlihatkan dan 
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mengumpulkan bukti slip pembayaran yang 

sudah lunas kepada pengelolah Laboratorium 

Komputer. Namun melihat banyaknya 

mahasiswa yang praktek, sehingga hal ini 

dianggap kurang efektif apabila pengumpulan 

slip pembayaran secara manual karena 

memperlambat proses belajar serta administrasi 

Laboratorium Komputer. 

Berdasarkan pendapat yang dikemukakan 

diatas, sehingga Laboratorium Komputer harus 

mempunyai aplikasi web untuk melakukan 

upload slip pembayaran pada setiap mata kuliah 

praktek. Karena mahasiswa dapat mengakses 

dimana saja yang terhubung internet baik 

menggunakan laptop maupun android, serta 

dosen mata kuliah dapat melihat nama 

mahasiswa yang sudah melakukan upload slip 

pembayaran. Begitu pun juga pengelolah 

Laboratorium Komputer sebagai admin aplikasi 

web.    

  

2. TINJAUN PUSTAKA 
 

2.1. Perancangan 
Perancangan adalah penggambaran, 

perencanaan dan pembuatan sketsa atau 
pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah 
ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi 
Perancangan sistem dapat dirancang dalam 
bentuk bagan alir sistem (system flowchart) [3]. 

 

2.2. Aplikasi 
Aplikasi berasal dari bahasa inggris 

"application" yang berarti penerapan, lamaran 
ataupun penggunaan. Sedangkan secara istilah, 
pengertian aplikasi adalah suatu program yang 
siap untuk digunakan yang dibuat untuk 
melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna jasa 
aplikasi serta penggunaan aplikasi lain yang 
dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan 
dituju [4]. 

 

2.3. Web  
Web atau bisa disebut website adalah suatu 

halaman web yang saling berhubungan yang 

umumnya berada pada peladen yang sama 
berisikan kumpulan informasi yang disediakan 
secara perorangan, kelompok, atau organisasi. 
Sebuah situs web biasanya ditempatkan 
setidaknya pada sebuah server web yang dapat 
diakses melalui jaringan seperti Internet, 
ataupun jaringan wilayah lokal (LAN) melalui 
alamat Internet yang dikenali sebagai URL. 
Gabungan atas semua situs yang dapat diakses 

publik di Internet disebut pula sebagai World 
Wide Web atau lebih dikenal dengan singkatan 
WWW [5]. 

 

2.4. Upload 
Upload adalah suatu proses transmisi sebuah 

file atau data dari sebuah sistem komputer 
pribadi ke sistem komputer yang lainnya 
(server) dengan arah yang berkebalikan dengan 

download. Singkatnya proses transmisi atau 
pengiriman file ataupun data, dari komputer 
pribadi ke jaringan internet [6]. 

 

2.5. Pembayaran 
Pembayaran adalah proses, cara, perbuatan 

membayar. Maka pengertian pembayaran 
adalah proses membayar praktek yang 
dilakukan berulang-ulang, sekali dalam satu 
semester [7]. 

 

3. METODE PENELITIAN 

 

3.1. Metode Pengembangan 

Pengembangan sistem yang digunakan 
dalam penelitian ini menggunakan Metode 
Rapid Application Development (RAD) [8], 
dengan pendekatan model waterfall yang terdiri 
atas beberapa aliran aktifitas yang berjalan satu 
arah dari awal sampai akhir proyek 
pengembangan sistem. 

Model waterfall adalah model klasik yang 
bersifat sistematis, berurutan dalam 

membangun software. Nama model ini 
sebenarnya adalah linear sequential model [9]. 
Model ini sering disebut juga dengan classic life 
cycle atau metode waterfall. 

 
Gambar 1. Model waterfall 

Berikut keterangan tahapan untuk model 

waterfall:  

1. Analisa Kebutuhan, tahap analisis 

dilakukan untuk mengumpulkan data yang 

dibutuhkan dalam penelitian. Pada tahap ini 

bertujuan untuk memperoleh informasi 
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mengenai harapan dari pengguna sistem 

atau aplikasi yang akan dikembangkan.  

2. Desain Sistem, tahap desain dilakukan 

untuk membuat simulasi rancangan yang 

siap untuk diimplementasikan. Pada tahap 

ini akan dibuat rancangan sistem seperti 

arsitektur sistem.  

3. Penulisan Kode Program, tahap 

pengkodean dilakukan pengembangan 

sistem informasi menggunakan bahasa 

pemrograman tertentu.  

4. Pengujian Program, setelah pengkodean 

selesai maka dilakukan tahap pengujian 

terhadap sistem yang sudah dikembangkan.  

3.2. Alat dan Bahan Penelitian 

1. Alat  

Alat-alat atau kebutuhan perangkat keras 

yang digunakan dalam pengembangan 

sistem ini yaitu: Laptop Core i5, Printer 

Epson L360, Internet (Wifi), Kertas A4. 

2. Bahan 

Bahan atau perangkat lunak (software) 

yang digunakan dalam membantu 

rancangan system ini yaitu: system operasi 

windows 10 dan software visual studio 

code, bahasa pemrograman PHP, App 

Server, database MySQL Xampp, software 

browser (Mozilla Firefox, Google 

Chrome).  

3.3. Flowchart Perancangan 
Pada tahap perancangan ini membuat alur 

proses yang dapat mewakili aplikasi yang sudah 
tertera pada aplikasi web upload slip 
pembayaran. Terdapat beberapa flowchart 
aplikasi yang berbeda seperti berikut: 

3.1.1. Flowchart admin 

 
Gambar 2. Flowchart admin 

3.1.2. Flowchart dosen 

 
Gambar 3. Flowchart dosen 

 

3.1.3. Flowchart mahasiswa 

 
Gambar 4. Flowchart mahasiswa 

3.4. Tahap Perancangan Aplikasi 
Pada tahap perancangan ini membuat 

pemodelan yang dapat mewakili aplikasi web 
yang tertera pada aplikasi dengan berbagai 
menu  seperti gambar berikut: 

3.4.1. Context diagram 

  Context diagram adalah diagram yang 

menggambarkan secara garis besar dari aplikasi 

web dengan menu dan entity yang terlibat. 

Context diagram juga dapat menggambarkan 

proses input dan output melalui menu aplikasi 

seperti berikut: 

 
Gambar 5. Context diagram 
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3.4.2. Usecase diagram 
Usecase diagram merupakan gambaran 

skenario interaksi antara aktor melalui sistem 
aplikasi web. Usecase diagram juga 

menggambarkan tentang perbedaan akses yang 
dilakukan oleh admin, dosen dan mahasiswa, 
begitu pun dengan hubungan dari ketiganya. 
Berdasarkan dengan hasil analisis kebutuhan 
yang dilakukan oleh peneliti, maka usecase 
diagram digambarkan seperti berikut: 

 
Gambar 6. Usecase diagram 

3.4.3. Activity diagram admin 

Activity diagram adalah diagram yang 

menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari suatu aplikasi web. Aktivitas 

diagram juga menggambarkan suatu proses 

yang dapat dilakukan oleh admin dari setiap 

menu yang dapat dibedakan seperti berikut: 

 
Gambar 7. Activity diagram admin 

Aktivitas diagram diatas adalah suatu 
pengontrolan yang dilakukan oleh admin 
didalam aplikasi web, begitu pun pengelolaan 
terhadap dosen dan mahasiswa pada saat 
menggunakan aplikasi web. 

 

3.4.4. Activity diagram dosen 
Activiy diagram diatas adalah pengaturan 

yang dilakukan oleh admin terhadap hak akses 

dosen untuk melihat daftar mahasiswa yang 
program mata kuliah praktek yang diampuh, 
serta melihat daftar slip pembayaran praktek 
yang sudah diupload oleh mahasiswa. 
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Gambar 8. Activity diagram dosen 

3.4.5. Activity diagram mahasiswa 

Activity diagram dibawah menggambarkan 

hak akses yang dilakukan oleh mahasiswa 

melalui aplikasi web dengan melakukan upload 

slip pembayaran praktek sesuai dengan jumlah 

nominal dan tanggal pembayaran. 

 
Gambar 9. Activity diagram mahasiswa 

3.4.6. Sequence diagram admin 

  Sequence diagram adalah menggambarkan 
suatu proses dari menu pada saat melakukan 
aktifitas di aplikasi web dengan proses yang 
berbeda dari setiap hak akses  seperti gambar 
berikut:  

 
Gambar 10. Sequence diagram admin 

3.4.7. Seguence diagram dosen 

 
Gambar 11. Sequence diagram dosen 
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3.4.8. Sequence diagram mahasiswa 

 
Gambar 12. Sequence diagram mahasiswa 

3.4.9. Class Diagram 
Class diagram dibawah menggambarkan 

tabel dalam database dari aplikasi web, serta 
relasi tabel dengan tabel yang lainnya. 

 
Gambar 13. Class diagram 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

4.1. Implementasi Aplikasi Web 

Tahap implementasi pada saat 

menggunakan aplikasi web dengan mengetika 

url web yang diberikan kepada admin, dosen 

dan mahasiswa dengan tampilan dashboard 

seperti berikut:  

 
Gambar 14. Dashboard web 

4.2. Form login dan register 

 
Gambar 15. Form login dan register 

  Tampilan form login diatas pada saat admin, 

dosen dan mahasiswa melakukan akses url di 

aplikasi web dengan cara yang berbeda: 

1. Admin login: maka harus memasukkan 

username dan password. 

2. Dosen login: maka harus memasukkan 

NIDN (Nomor Induk Dosen Nasional) serta 

password yang telah didaftarkan oleh admin 

aplikasi web. 

3. Mahasiswa login: sebelum mahasiswa login 

kedalam aplikasi web, terlebih dahulu harus 

klik daftar (register) apabila mahasiswa 

belum terdaftar, maka harus mengisi 

identitas. 
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4.3. Form Mahasiswa 

 
Gambar 16. Form register mahasiswa 

 Pada gambar diatas apabila mahasiswa 

sudah mengisi nama lengkap, nim terdiri dari 11 

karakter, foto dengan batas upload 2mb, maka 

harus klik daftar sehingga muncul tampilan 

berikut:   

 
Gambar 17. Form verifikasi pendaftaran 

  Apabila pendaftaran sudah dilakukan oleh 
mahasiswa, maka akan muncul tampilan 
pemberitahuan bahwa pendaftaran berhasil dan 
menunggu verifikasi oleh admin.  

 
Gambar 18. Form verifikasi admin 

 Pada gambar diatas adalah halaman 

verifikasi admin didalam menu akun 

mahasiswa. Tetapi jika pendaftaran mahasiswa 

tidak diverifikasi oleh admin, maka mahasiswa 

tidak bisa login didalam aplikasi web, begitu 

pun juga admin bisa tolak verifikasi akun 

mahasiswa.  

 

4.3.1. Verifikasi Akun Mahasiswa 

 
Gambar 19. Verifikasi akun mahasiswa 

  Hasil dan pemberitahan diaplikasi apabila 
mahasiswa sudah diverifikasi oleh admin. 
Sehingga mahasiswa bisa login menggunakan 
nim dan password yang dibuat pada waktu 
pendaftaran.  

 

4.3.2. Form Akun Mahasiswa 

 

 
Gambar 20. Form akun mahasiswa 

  Gambar diatas setelah mahasiswa sudah 
login diaplikasi, tetapi harus melengkapi semua 
identitas. Setelah melengkapi identitas, maka 
mahasiswa harus klik slip praktikum, sehingga 
muncul tampilan form tambah dan pilih mata 
kuliah praktek yang diprogram, serta akan 
muncul form upload slip pembayaran seperti 
gambar berikut: 

 
Gambar 21. Form tambah mata kuliah 
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Gambar 22. Nama mata kuliah yang dipilih 

4.3.3. Form Upload Slip Pembayaran 

 
Gambar 23. Form upload slip praktikum 

  Tampilan diatas pada saat mahasiswa upload 

slip pembayaran praktikum dan hasil akhirnya 

seperti berikut: 

 
Gambar 24. Status upload slip mahasiswa 

  Gambar diatas menunjukkan status upload 

slip pembayaran praktikum mahasiswa sudah 

terkirim diaplikasi, sehingga hasilnya dapat 

dilihat oleh admin dan dosen mata kuliah.  

 

4.4. Form Dosen 

4.4.1. Form Daftar Mata Kuliah Dosen 

  Tampilan dibawah untuk mata kuliah yang 
diajarkan oleh dosen, begitu pun mahasiswa 
yang program mata kuliah yang dipilih 
diaplikasi. 

 
Gambar 25. Form daftar mata kuliah dosen 

4.4.2. Form Daftar Slip Pembayaran 
  Status pada form daftar slip pembayaran 

akan bertambah apabila mahasiswa memilih 
mata kuliah yang diprogram, serta status slip 
pembayaran akan bertambah apabila 
mahasiswa memilih mata kuliah praktek yang 
diprogram. 

 
Gambar 26. Form daftar slip pembayaran 

4.5. Form Admin 

4.5.1. Form Daftar Mahasiswa 
Tampilan dibawah menunjukkan pada saat 

admin login dan melihat semua identitas 
mahasiswa yang sudah terdaftar di dalam 

aplikasi serta admin bisa juga melakukan reset 
password seperti berikut: 

 
Gambar 27. Form daftar mahasiswa 

4.5.2. Form Daftar Dosen 
Tampilan dibawah menunjukkan daftar 

nama dosen yang sudah dimasukkan dalam 
aplikasi sesuai dengan mata kuliah praktek yang 
diampuh, serta pilihan untuk tambah dosen 
baru, mapun edit dan delete yang dilakukan oleh 
admin. 
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Gambar 28. Form daftar dosen 

   Pada saat login diatas, maka dosen 
memasukkan NIDN dan password yang sudah 
dibuatkan oleh admin aplikasi. 

 

4.5.3. Form Daftar Mata Kuliah 
  Gambar dibawah menunjukkan daftar mata 

kuliah praktek yang dimasukkan di aplikasi, 
identitas mahasiswa sesuai dengan program 
studi dan mata kuliah yang dipilih, serta jumlah 
slip yang sudah diupload kuliah seperti berikut: 

 
Gambar 29. Form daftar mata kuliah 

4.5.4. Form Master Data 

  Tampilan dibawah hanya dapat dilakukan 
oleh admin yaitu menambah mata kuliah 
praktek dan program studi mahasiswa. 

 
Gambar 30. Form master data 

4.4.5. Form Daftar Mata Kuliah Pratek 
  Saat admin menambahkan mata kuliah 
praktek, edit dan hapus mata kuliah. 

 
Gambar 31. Daftar mata kuliah praktek 

4.5.6. Form Daftar Program Studi dan 

Fakultas 

  Admin akan menambah program studi dan 
fakultas bagi mahasiswa yang melakukan 
praktek di laboratorium komputer. 

 
Gambar 32. Form daftar program studi dan fakultas 

4.5.7. Form Pengaturan Aplikasi 

  Tampilan dibawah menunjukkan pada saat 
admin melakukan perubahan semester aktif 
yaitu: ganjil atau genap, mengizinkan 
mahasiswa untuk upload slip dengan status 
terbuka atau tertutup, serta hapus semua data 
mahasiswa dan hapus semua slip praktek 
diaplikasi. 

 
Gambar 33. Form pengaturan aplikasi 
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4.6. Prosedur dan Hasil Pengujian 

Metode pengujian yang digunakan dalam 
penelitian ini menggunakan metode blackbox 
[10], yaitu dengan melakukan pengujian 
langsung. Hal ini digunakan untuk menguji 
fungsi-fungsi khusus dari aplikasi yang 
dirancang. Kebenaran aplikasi yang diuji hanya 
dilihat berdasarkan keluaran yang dihasilkan 
dari data atau kondisi masukan yang diberikan 
untuk fungsi yang ada tanpa melihat bagaimana 
proses untuk mendapatkan keluaran tersebut. 

Dari keluaran yang dihasilkan, kemampuan 
aplikasi dalam memenuhi kebutuhan pengguna 
dapat diukur sekaligus dapat diiketahui 
kesalahan-kesalahannya. Pengujian aplikasi 
web untuk masing-masing menu item yang diuji 
terlihat pada tabel berikut: 

Tabel 1. Pengujian form register 

Menu item 

yang diuji 

Fungsi menu item 

Register  Mendaftar dengan input nama, 
nim, password dan upload foto  

Verifikasi  Pemberitahuan muncul setelah 
melakukan pendaftaran dan 

mahahasiswa bisa login setelah 
diverifikasi oleh admin 

 
Tabel 2. Pengujian form login mahasiswa 

Menu item 

yang diuji 

Fungsi menu item 

Login  Masukkan nim (username) dan 
password 

Identitas 
mahasiswa 

Mahasiswa harus melengkapi 
identitas setelah login 
diaplikasi. 

 
Tabel 3. Pengujian form upload  

Menu item 

yang diuji 

Fungsi menu item 

Form 
upload  

Mahasiswa melakukan upload 
slip pembayaran praktek 

Notifikasi 
upload 

Pemberitahuan upload telah 
berhasil terkirim diakun 
mahasiswa, begitu pun daftar 
slip pembayaran pada halaman 
admin. 

 
Tabel 4. Pengujian form login dosen 

Menu item 

yang diuji 

Fungsi menu item 

Login  Masukkan nidn (username) 
dan password 

Identitas 
Dosen 

Dosen melihat identitas 
mahasiswa serta jumlah slip 

pembayaran yang diupload 
sesuai dengan mata kuliah 

praktek yang dipilih. 

 
Tabel 5. Pengujian form login dan halaman admin 

Menu item 

yang diuji 

Fungsi menu item 

Login  Masukkan username dan 
password 

Daftar 
mahasiswa 
dan dosen 

Admin melihat semua 
identitas mahasiswa dan 
dosen, serta dapat melakukan 
reset password dan 

menghapus semua data-data. 

Daftar slip 
pembayaran 

Admin melihat semua slip 
pembayaran yang sudah 
diupload sesuai dengan mata 
kuliah praktek yang dipilih 
oleh mahasiswa. 

Export pdf 

dan export 
excel 

Admin melakukan export data 

ke pdf dan excel, serta 
melakukan print semua daftar 
slip pembayaran praktek. 

Master data Admin menambah, mengedit 
dan menghapus mata kuliah 
praktek, serta program studi 
dan fakultas. 

Pengaturan  Admin melakukan perubahan 

semester yang terlaksana dan 
mengubah status aplikasi 
yaitu: terbuka dan tertutup, 
serta melakukan reset data 
yaitu: hapus data mahasiswa 
dan hapus data slip 
pembayaran. 

 

5. KESIMPULAN  
 

Perancangan aplikasi web ini lebih praktis 

untuk upload slip pembayaran praktek setiap 

semester yang telaksana karena dapat diakses 

dimana saja oleh admin, dosen dan mahasiswa 

baik menggunakan laptop maupun android, 

serta slip pembayaran  mahasiswa dapat 

dipantau baik dihalaman admin maupun di 

halaman dosen mata kuliah praktek. Disamping 

itu juga, dapat melakukan export dan print data 

secara bersamaan maupun satu persatu untuk 

setiap mata kuliah praktek.  

Dalam aplikasi web ini dengan objek 

penelitiannya hanya untuk upload slip 

pembayaran praktek pada setiap semester 

terlaksana. Namun penelitian ini disarankan 

untuk pengembangan menu absen barcode 
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untuk setiap mata kuliah praktek, supaya dosen 

mata kuliah tidak lagi mengabsen secara manual 

atau menyebut mahasiswa satu per satu. 
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